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L'ESPRIT DU FOOT A 7 FSGT

Dans le foot à 7 auto arbitré FSGT, le plaisir du jeu 
et l'esprit de camaraderie priment sur le seul 
résultat. Ainsi, pendant les matches, il n'existe pas 
de délégation de pouvoir. Par l'auto arbitrage, les 
joueurs assurent eux-mêmes le loyal déroulement 
de la rencontre. Ils en sont garants.

Chaque joueur considère que, sans les autres, il n'y 
a pas de jeu et de plaisir dans le foot possible. 
Outre ses équipiers, les « adversaires » sont 
également des partenaires qui lui permettent de 
déployer son talent et donc de progresser.
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1. Informations générales

Clubs à plusieurs équipes
Pour la seconde phase nous appliquerons le règlement des coupes, c'est à dire les joueurs faisant  
partie de la feuille de match lors de l’élimination de leur équipe ne pourront plus prendre part à la 
compétition.

2. Date de qualification de la licence
Pour participer aux quarts de finale, demi-finales et finales des challenges du printemps, la licence 
d'un joueur doit avoir été qualifiée avant le 1er juin 2010.

3. Tournois
TOURNOI PARIS GAËL - «     SPORT DAY     »  
Nous organisons notre tournoi annuel de foot à sept le 4 juillet. C’est traditionnellement le ’Sports 
Day’ qui est un tournoi de pubs Anglophones. 
Comme l’année dernière nous aimerions organiser un deuxième tournoi à d’autres équipes du 
championnat ou du challenge FSGT. 
Cette année nous aurons deux tournois distincts et les vainqueurs se rencontreront dans une finale.

Le tournoi a lieu le dimanche 4 juillet à partir de 11hOO sur quatre terrains au Parc des sports de 
La Courneuve. Il y a un bar et restauration, l’ambiance est conviviale.

Nous accueillerons 16 équipes réparties en quatre groupes. Les deux premiers se qualifieront pour 
les demi finales ’haut du tableau’, les deux derniers se qualifieront pour les demi finales ’bas du 
tableau’. 
Le coût de participation par équipe est de 90 euros. 
A confirmer avant le 15 juin svp!

Si vous êtes intéressés, vous pouvez contacter :
Metin par mail : contact@parisgaels.com ou bien au 06 33 00 24 20.

En espérant vous revoir très bientôt !

4. Résultat troisième tour (Quarts de finale)
TABLEAU 2

N° matchs Stade 
1 ASS HIA / JUST FOR PLEASURE B 4 - 1
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5. Résultats des demi-finales 

TABLEAU 1
DEMI-FINALE N°1
Match n°1 R2P / BABEL COMEDY CLUB 1 - 2
Match n°2 FC ARCADES / R2P 4 - 2
Match n°3 BABEL COMEDY CLUB / FC ARCADES 1 - 3

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
FC ARCADES 8 2 0 0 0 0 7 3 +4
BABEL COMEDY CLUB 6 1 0 0 1 0 3 4 -1
R2P 2 0 0 0 2 0 3 6 -3

DEMI-FINALE N°2
Match n°1 PARIS UNITED FC / AS PLUS LOIN C 2 - 6
Match n°2 LA SALESIENNE DE PARIS / PARIS UNITED FC 3 - 1
Match n°3 AS PLUS LOIN C / LA SALESIENNE DE PARIS 5 - 1

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
AS PLUS LOIN C 8 2 0 0 0 0 11 3 +8
LA SALESIENNE DE PARIS 5 1 0 0 1 0 4 6 -2
PARIS UNITED FC 2 0 0 0 2 0 3 9 -6

TABLEAU 2
DEMI-FINALE N°1
Match n°1 ASS HIA / EBUYCLUB 2 - 5
Match n°2 LES REDS ZENITH /  ASS HIA 1 - 2
Match n°3 EBUYCLUB / LES REDS ZENITH 1 – 1 et 4 tab à 5

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
EBUYCLUB 6 1 0 0 1 0 6 3 +3
ASS HIA 5 1 0 0 1 0 4 6 -2
LES REDS ZENITH 4 0 0 1 1 0 2 3 -1

DEMI-FINALE N°2
Match n°1 TEAM 69 / AS COURNEUVIENNE 1 - 2
Match n°2 LES CHIPSTERS / TEAM 69 6 - 2
Match n°3 AS COURNEUVIENNE / LES CHIPSTERS 3 - 2

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
AS COURNEUVIENNE 8 2 0 0 0 0 5 3 +2
LES CHIPSTERS 5 1 0 0 1 0 8 5 +3
TEAM 69 2 0 0 0 2 0 3 8 -5

3



TABLEAU 3
DEMI-FINALE N°1
Match n°1 S2L D / JUMEYRAH FC 1 - 7
Match n°2 FC GUEUSH / S2L D 2 - 4
Match n°3 JUMEYRAH FC / FC GUEUSH 7 - 0

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
JUMEYRAH FC 8 2 0 0 0 0 14 1 +13
S2L D 5 1 0 0 1 0 5 9 -4
FC GUEUSH 2 0 0 0 2 0 2 11 -9

DEMI-FINALE N°2
Match n°1 SOCCA LIBRE / ONAPRATUT 4 – 4 et 3 tab à 2
Match n°2 ROAZHON AN ERGUEBRAZ / ONAPRATUT 2 - 1
Match n°3 SOCCA LIBRE / ROAZHON AN ERGUEBRAZ 3 - 1

Equipes Pts V4 V3 D2 D1 F0 P C D
ROAZHON AN ERGUEBRAZ 8 2 0 0 0 0 5 1 +4
SOCCA LIBRE 4 0 1 0 1 0 4 7 -3
ONAPRATUT 3 0 0 1 1 0 5 6 -1

6. Modalités d’organisation des finales 

Nous vous prions de noter les modalités suivantes pour le bon déroulement de 
votre rencontre :

- Les coups d’envoi seront donnés impérativement à 19h15, 19h30, 
20h30 et 20h45 (voir programme pour détail)

- Les équipes doivent être présentes dans l’enceinte du stade au moins 
45 minutes avant l’heure du coup d’envoi.

- Les dirigeants et capitaines doivent se présenter auprès des 
membres de la Commission présents avec toutes les licences des 
joueurs participants, au moins 30 minutes avant l’heure du coup 
d’envoi.

- Les membres de la Commission se chargeront de remplir la feuille de 
match, fournie par l’organisation, à partir de la liste des licences 
transmises par les clubs.

- Le contrôle des licences avec appel nominatif des joueurs sera 
effectué 15 minutes avant l’heure du coup d’envoi et permettra de 
porter les numéros des maillots sur la feuille de match.

- Nous rappelons que le règlement des compétitions FSGT autorise les 
officiels présents à réclamer aux joueurs une pièce d’identité officielle 
avec photo, et qu’un joueur ne pourra participer à une rencontre s’il 
n’est pas en mesure de justifier de son identité, même si la licence 
validée est présentée.

- La finale se joue en deux périodes de 30 minutes avec une éventuelle 
série de tirs au but en cas d’égalité.

- La remise des coupes aux équipes aura à lieu 22h00.
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7. Programmation des finales 
LUNDI 28 JUIN 2010
Stade des Poissonniers

2 rue Jean Cocteau 75018 Paris 
Porte de Clignancourt

Programme :

A 19h15
Places 3 et 4 Coupe IDF Terrain annexe A

ESCOS A /  REAL DUGNY
Finale du Challenge 75 Tableau 3 Terrain annexe B

JUMEYRAH FC /  ROAZHON AN ERGUEBRAZ

A 19h30
Finale de la Coupe de Paris Terrain honneur A

Finale du Challenge 75 Tableau 2 Terrain honneur B
EBUYCLUB /  AS COURNEUVIENNE

A 20h30
Finale Coupe IDF Terrain annexe A

BARCA /  AS COLOPLAST
Finale du Challenge 75 Tableau 1 Terrain annexe A

FC ARCADES /  AS PLUS LOIN C

A 20h45
Finale Challenge 92 poule platine Terrain honneur A

SPIECOM A /  ESCOS A

Finale Challenge 92 poule bronze Terrain honneur B
SMILE /  DOCUMENT STORE  

A 22h00 : Remise des récompenses à toutes les équipes finalistes

Et pour terminer ………… le pot de l'amitié !
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